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RINGKASAN

Bahasa Sunda merupakan salah satu bahasa daerah yang
diucapkan/dipertuturkan di sebelah barat pulau Jawa, di daerah Tatar Sunda.
Namun bahasa Sunda juga diucapkan/dipertuturkan di Jawa Tengah, khususnya di
daerah Cilacap dan Berebes. Tetapi saat ini mengenai penyebaran atau sosiologi
bahasa sunda kurang diketahui dan dipahami oleh orang sunda itu sendiri.
Pemanfaatan perangkat Handphone sebagai pendamping dalam melaksanakan
kegiatan sehari-hari sudah sangat lumrah bagi sebagian orang. Hal ini dikarenakan
beberapa Handphone sudah memiliki fungsi dan kemampuan lebih dari sekedar
fungsi dasarnya. Salah satu perangkat lunak yang dapat membuat aplikasi
Handphone adalah Bahasa Pemrograman Java, khusunya Java 2 Micro Edition
(J2ME) dan untuk sistem penyimpanan datanya menggunakan Record Management
System (RMS). Pada laporan penelitian ini dikembangkan aplikasi sosiologi bahasa
sunda, diharapkan pengguna yang menggunakan perangkat handphone dapat
terbantu untuk mengetahui dan mempelajari sosiologi bahasa sunda.

Kata kunci : sosiologi, bahasa sunda, J2ME, RMS
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ABSTRACT

Sundanese language is one of the local languages spoken / spoken to the west of
the island of Java , in the Tatar Sunda . However Sundanese is also spoken / spoken
in Central Java , particularly in the area of Cilacap and Berebes . But this time
regarding the deployment or sociology Sundanese language is less known and
understood by the Sundanese itself. Mobile device utilization as a companion in
carrying out daily activities is very common for some people . This is because some
Mobile already has the functionality and capability more than just basic functions.
One of the software that can create Mobile application is the Java Programming
Language , especially Java 2 Micro Edition ( J2ME ) and for data storage systems
using the Record Management System ( RMS ) . In this research report developed
applications sociology Sundanese language , it is expected that users use mobile
devices can be helped to learn and study sociology Sundanese language .

Keyword : Sociology, Sundanence language, RMS, J2ME
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1. Pendahuluan
Bahasa Sunda merupakan suatu bahasa dareah yang terdapat di Indonesia,

terutama dipertuturkan atau diucapkan di sebelah barat pulau Jawa, di daerah Tatar
Sunda. Namun bahasa Sunda juga dipertuturkan atau diucapkan disebagian Jawa
Tengah, khusunya di kabupaten Brebes dan Cilacap. Terutama banyak nama-nama
tempat di Cilacap ini yang masih merupakan nama Sunda dan bukan nama Jawa
seperti kecamatan Dayeuhluhur, Cimanggu dan sebagainya. Selain itu menurut
beberapa pakar, konon bahasa Sunda sampai sekitar abad ke-6 wilayah penuturannya
sampai di sekitar dataran tinggi Dieng di Jawa Tengah.

Perkembangan teknologi semakin pesat dan cepat, khususnya teknologi
informasi dan komunikasi. Dengan perkembangan teknologi yang kian maju, manusia
dapat membuat berbagai macam peralatan sebagai alat bantu dalam menjalankan
berbagai aktivitas untuk mendukung produktifitas. Seiring dengan tingkat mobilitas
yang tinggi, beberapa tahun terakhir tengah marak perangkat bergerak atau mobile
device. Salah satu perangkat mobile yang paling pesat adalah Handphone dimana
hampir setiap orang memilikinya.

Java 2 Micro Edition (J2ME) adalah satu set spesifikasi dan teknologi yang
fokus kepada perangkat konsumen. Perangkat ini memiliki jumlah memori yang
terbatas, menghabiskan sedikit daya dari baterei, layar yang kecil dan bandwith
jaringan yang rendah. Program J2ME, seperti semua program JAVA adalah
diterjemahkan oleh VM. Program-program tersebut dikompile ke dalam bytecode dan
diterjemahkan dengan Java Virtual Machine (JVM). Ini berarti bahwa program-
program tersebut tidak berhubungan langsung dengan perangkat. Inti dari J2ME
terletak pada configuration dan profile-profile. Suatu configuration menggambarkan
lingkungan runtime dasar dari suatu sistem J2ME. Ia menggambarkan core library,
virtual machine, fitur keamanan dan jaringan.

Berdasarkan uraian di atas, Sehingga peniliti memberi judul “Aplikasi
Sosiologi Bahasa Sunda berbasi Java 2 Micro Edition (J2ME)”

2. Sosiologi Bahasa Sunda
Sosiologi berasal dari bahasa Latin yaitu Socius yang berarti kawan, teman

sedangkan Logos berarti ilmu pengetahuan. Ungkapan ini dipublikasikan
diungkapkan pertama kalinya dalam buku yang berjudul "Cours De Philosophie
Positive" karangan August Comte (1798-1857). Walaupun banyak definisi tentang
sosiologi namun umumnya sosiologi dikenal sebagai ilmu pengetahuan tentang
masyarakat.

Masyarakat adalah sekelompok individu yang mempunyai hubungan,
memiliki kepentingan bersama, dan memiliki budaya. Sosiologi Bahasa Sunda adalah
sebuah budaya bahasa dari cabang Melayu-Polinesia dalam rumpun bahasa
Austronesia. Bahasa ini dituturkan oleh sekitar 34 juta orang (sekitar 1 juta orang di
luar negeri) dan merupakan bahasa dengan penutur terbanyak kedua di Indonesia.
Bahasa Sunda dituturkan di hampir seluruh provinsi Jawa Barat, melebar hingga
sebagian Jawa Tengah mulai dari Kali Pemali (Cipamali) di wilayah Brebes dan
Majenang, Cilacap, di kawasan provinsi Banten dan Jakarta, serta di seluruh provinsi
di Indonesia dan luar negeri yang menjadi daerah urbanisasi Suku Sunda.

http://id.wikipedia.org/wiki/Definisi_Sosiologi
http://id.wikipedia.org/wiki/August_Comte
http://id.wikipedia.org/wiki/Definisi_sosiologi
http://id.wikipedia.org/wiki/Masyarakat
http://id.wikipedia.org/wiki/Masyarakat
http://id.wikipedia.org/wiki/Individu
http://id.wikipedia.org/wiki/Rumpun_bahasa_Melayu-Polinesia
http://id.wikipedia.org/wiki/Rumpun_bahasa_Austronesia
http://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
http://id.wikipedia.org/wiki/Jawa_Barat
http://id.wikipedia.org/wiki/Jawa_Tengah
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Cipamali&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Brebes
http://id.wikipedia.org/wiki/Majenang,_Cilacap
http://id.wikipedia.org/wiki/Banten
http://id.wikipedia.org/wiki/Jakarta
http://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
http://id.wikipedia.org/wiki/Suku_Sunda
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3. Java 2 Micro Edition (J2ME)
Dengan keluarnya versi 1.2, platform Java telah dipilah-pilah menjadi

beberapa edisi, yaitu The Standard Edition (J2SE), Enterprise Edition (J2EE), Mobile
Edition (J2ME), dan JavaCard API.

Gambar 1. Platform Java
J2ME adalah satu set spesifikasi dan teknologi yang fokus kepada perangkat

konsumen. Perangkat ini memiliki jumlah memori yang terbatas, menghabiskan
sedikit daya dari baterei, layar yang kecil dan bandwith jaringan yang rendah.

Program J2ME, seperti semua program JAVA adalah diterjemahkan oleh VM.
Program-program tersebut dikompile ke dalam bytecode dan diterjemahkan dengan
Java Virtual Machine(JVM). Ini berarti bahwa program-program tersebut tidak
berhubungan langsung dengan perangkat. J2ME menyediakan suatu interface yang
sesuai dengan perangkat. Aplikasi-aplikasi tersebut tidak harus dikompile ulang
supaya mampu dijalankan pada mesin yang berbeda.

Inti dari J2ME terletak pada configuration dan profile-profile. Suatu
configuration menggambarkan lingkungan runtime dasar dari suatu sistem J2ME. Ia
menggambarkan core library, virtual machine, fitur keamanan dan jaringan.

Gambar 2: Arsitektur J2ME
Sebuah profile memberikan library tambahan untuk suatu kelas tertentu pada

sebuah perangkat. profile-profile menyediakan user interface(UI) API, persistence,
messaging library, dan sebagainya.

4. Desain Flow Sosiologi Bahasa Sunda
Desain flow sosiologi bahasa sunda pada Gambar 6 menggambarkan alur

tampilan (screen) pada aplikasi sosiologi bahasa sunda. Begitu aplikasi dijalankan,
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pertama aplikasi menampilkan Splash Screen, kemudian dilanjutkan dengan
menampilkan Menu Utama. Menu utama menampilkan list yang terdiri dari empat
pilihan menu dimana tiga pilihan menu merepresentasikan tiga layout tampilan yaitu:
Sosiologi Bahasa Sunda, Tentang Program, dan Bantuan Program. Sedangkan satu
pilihan menu merepresentasikan perintah untuk keluar dari MIDlet yaitu pilihan
menu Keluar.

Gambar 3 Desain Flow Sosiologi Bahasa Sunda

5. Desain Perancangan Sistem
Desain alat pemodelan yang digunakan untuk merancang sistem dalam

pengembangan aplikasi sosiologi bahasa sunda berbasis J2ME ini terdiri dari Use Case
Diagram dan Activity Diagram.

5.1. Use Case Diagram
Sistem yang dirancang memiliki tiga buah Use Case utama, yaitu Sosiologi

Bahasa Sunda, Tentang Program, dan Bantuan Program. Aktor tunggal yang berperan
dalam sistem adalah User. User (pengguna) dapat memilih salah satu dari tiga menu
utama yang ada, yaitu Sosiologi Bahasa Sunda, Tentang Program, dan Bantuan
Program. Menu Sosiologi Bahasa Sunda berisi Sejarah dan Penyebaran, Tata Krama
Bahasa Sunda, Ragam Bahasa Sunda, Pola-pola dalam Penggunaan Bahasa Sunda,
Persamaan dan Perbedaan Kata, Kata Pujian dan Ejekan, Fonologi Bahasa Sunda,
Dialek Bahasa Sunda, kemudian Kirata dalam Bahasa Sunda. Menu Tentang Program
berisi versi dari aplikasi, biodata pembuat aplikasi dan keterangan. Menu Bantuan
Program berisi tentang tata cara atau cara menggunakan program aplikasi ini. Dan
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menu Keluar yang berfungsi untuk mengakhiri program aplikasi ini. Use Case
Diagram dari sistem digambarkan pada Gambar 8.

Gambar 4 Uses Case Aplikasi sosiologi Bahasa Sunda
5.2. Activity Diagram

Activity Diagram merupakan bagian dari penggambaran sistem secara
fungsional karena di dalamnya dijelaskan tentang proses-proses logika atau fungsi
yang terimplementasi oleh kode program. Gambar 9 akan menggambarkan Activity
Diagram dari aplikasi Sosiologi Bahasa Sunda Berbasis J2ME ini.

Gambar 5 Activity Diagram Aplikasi Sosiolo Bahasa Sunda

5.3. Rancangan Antar Muka
Dalam penelitian ini penulis membuat rancangan antar muka berupa form-

form yang menunjang untuk membuat aplikasi sosiologi bahasa sunda berbasis java 2
micro edition (J2ME) yang diimplementasikan ke dalam Netbeans IDE versi 7.2
untuk perancangan antar muka dan penulisan kode program, yang terintegrasi dengan
jdk-7u40-windows-i586 serta Java(TM) ME Platform SDK 3.2 untuk menapilkan

Aplikasi Sosiologi Bahasa Sunda
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hasil dari perancangan yang berupa tampilan emulator dari perangkat mobile sebelum
diterapkan pada perangkat handpone yang sebenarnya.

Gambar 6 Netbeans IDE versi 7.2

Berikut adalah rancangan-rancangannya:
5.3.1. Rancangan Antarmuka Layar Pembuka

Merupakan suatu layar pembuka atau splash screen yang merupakan suatu
layar sebelum masuk ke program inti atau menu utama.

Gambar 7 Rancangan Antarmuka Layar Pembuka

5.3.2. Rancangan Antarmuka Menu Utama
Menu utama ini berfungsi untuk mengatur atau mengkoordinasi menu-menu

selanjutnya dalam aplikasi sosiologi bahasa sunda berbasis java 2 micro edition
(J2ME). Dengan rancangan sebagai berikut

Gambar 8 Rancangan Menu Utama
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5.3.3. Rancangan Antarmuka Pilihan Menu Aplikasi Sosiologi Bahasa Sunda
Berisi menu-menu dari aplikasi sosiologi bahasa sunda berbasis java 2 micro

edition (J2ME), sebagai berikut:

Gambar 9 Pilihan Menu Aplikasi Sosiologi Bahasa Sunda

5.3.4. Rancangan Antarmuka Tentang Program
Berisi tentang pembuat program aplikasi sosiologi bahasa sunda berbasis java

2 micro Edition (J2ME). Rancangannya seperti gambar berikut:

Gambar 10 Rancangan Tentang Program

5.3.5. Rancangan Antarmuka Bantuan Program
Berisi tata cara atau cara menggunakan program aplikasi sosiologi bahasa

sunda berbasis java 2 micro edition (J2ME), dengan tampilan sebagai berikut:

Gambar 10 Rancangan Bantuan Program




